
Condiciones de victoria del juego: 
Si infliges daño a cualquiera de los jugadores cuando ambos jugadores del equipo 
contrario tienen 0 cartas de vida.
Si el número de cartas en los mazos de ambos jugadores contrarios llega a 0.

Número inicial de cartas de vida: 
El número inicial de cartas de Vida de cada jugador es igual al valor de Vida de la 
carta de Líder menos 2.
Por ejemplo, si un Líder tiene un valor de Vida de 5, el jugador comienza con 3 
cartas de Vida.

Respecto a las Batallas: 
Si un jugador del Equipo A es atacado, cualquiera de los miembros del Equipo A 
puede activar cartas y efectos durante el subsiguiente Block y Counter  (como 
activar el Counter de cartas de Personaje, cartas de Evento con Counter, o 
Blocker).

Respecto a los Efectos*: 
Cuando un efecto se refiere a un "oponente", selecciona a uno de los jugadores del 
equipo contrario para que se aplique. Resuelve el efecto como corresponda. Los 
efectos clasificados como "permanentes" afectan a ambos jugadores del equipo 
contrario.
CuandoCuando un efecto se refiera a "you" o "your", selecciona uno de los jugadores de tu 
equipo para que se aplique. Resuelve el efecto como corresponda. Los efectos 
clasificados como "permanentes" afectan a ambos jugadores del equipo contrario.
Los efectos que no especifican "you", "your" u "oponente" afectan a todos los 
jugadores. 
En principio, sólo puedes jugar personajes en tu propio campo.

*Lo siguiente está sujeto a cambios.

On Play

Main

When Attacking

Once Per Turn

Información adicional:
Puedes consultar con tu compañero de equipo y examinar las cartas en las manos 
del otro.
No puedes atacar a tu compañero de equipo.
No puedes compartir efectos, etc.
Cada partido debe durar aproximadamente 90 minutos.


