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EQUIPO

juna nueva batalla por equipos de 2 jugadores
[B EB ABRIL m I] m MEXIQUENSE que puede disfrutarse de forma casuall

© Condiciones de victoria del juego:

- Siinfliges daio a cualquiera de los jugadores cuando ambos jugadores del equipo
contrario tienen O cartas de vida.

- Si el numero de cartas en los mazos de ambos jugadores contrarios llega a O.

@ Progreso de turnos:

- Sistema de turnos en forma de N. Cuando el Equipo A (®/®@) y el Equipo B (®/®)
juegan uno contra el otro, el juego procede en un patréon en forma de N como
sigue: A® -» B® -~ A@ - B®.

- Ningun jugador puede atacar en el primer turno

e Anadir cartas DON! y robo de cartas:
- En su primer turno, A® y B® sélo anaden 1carta DON!, cada uno a su Cost Area
y no roban carta al comienzo de su turno.
En todos los turnos siguientes, los jugadores afiaden 2 cartas DON! cada uno a su
- Cost Area y roban una carta al principio de sus turnos.

© Numero inicial de cartas de vida:

- El niumero inicial de cartas de Vida de cada jugador es igual al valor de Vida de la
carta de Lider menos 2.

- Por ejemplo, si un Lider tiene un valor de Vida de 5, el jugador comienza con 3
cartas de Vida.

®Respecto a las Batallas:

- Si un jugador del Equipo A es atacado, cudlquiera de los miembros del Equipo A
puede activar cartas y efectos durante el subsiguiente Block y Counter {como
activar el Counter de cartas de Persondje, cartas de Evento con Counter, o
Blocker).

©Respecto alos Efectos®: *Lo siguiente estd sujeto a cambios.

- Cuando un efecto se refiere a un "oponente”, selecciona a uno de los jugadores del
equipo contrdrio para que se aplique. Resuelve el efecto como correspondd. Los
efectos clasificados como "permanentes” afectan a ambos jugadores del equipo
contrario.

- Cuando un efecto se refiera a "you" o "your", selecciona uno de los jugadores de tu
equipo para que se aplique. Resuelve el efecto como corresponda. Los efectos
clasificados como "permanentes” afectan a ambos jugadores del equipo contrario.

- Los efectos que no especifican "you", "your" u "oponente" afectan a todos los
jugadores.

- En principio, solo puedes jugar persondjes en tu propio campo.

eInformacién adicional:

- Puedes consultar con tu compafiero de equipo y examinar las cartas en las manos
del otro.

- No puedes atacadr a tu companiero de equipo.

- No puedes compartir efectos, etc.
Cada partido debe durar aproximadamente 90 minutos.

PREMIOS PARTICIPAGION

A

Promotion Pack 2023 Vol. 1
5 cartas por paquete 1carta aleatoria por paquete

Event Pack Vol. 1

(PORJINTEGRANTE),

Nami Sleeves
10 micas por paquete
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